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FACULTAD INGENIERIA ESTADISTICA E INFORMATICA
ESCUELA PROFESIONAL INGENIERIA ESTADISTICA E INFORMATICA
PROGRAMA DE ESTUDIOS CARRERA PURA

1. INFORMACION GENERAL

1.1 Identificacién Académica
a) Curso

)  Caddigo

) Prerequisito

)

)

o O T

Numero de Horas
Créditos
Numero de Horas virtuales

= O

g) Anoy Semestre Académico
h)  Ciclo de Estudios

i) Duracion

i)  Area Curricular

k)  Caracteristicas del Curso

1.2 Docente
a)  Apellidos y Nombres
b)  Condicién y Categoria
C) Especialidad

a) Apellidos y Nombres
b)  Condicion y Categoria
c) Especialidad

METODOS DE OPTIMIZACION

EST309

EST207 - PROGRAMACION NUMERICA
02h teodricas, 02h practicas, Total 04 horas
03

64

2025-11

\%

Del 25 de Agosto al 19 de Diciembre del 2025 (17 semanas)
Estudios de especialidad

Investigacion de operaciones.

QUISPE RIQUELME ROGER
Contratado - B2
Mg. Estadistico e Informético

MAMANI CALISAYA MILTON VLADIMIR
Contratado - B2
Mg. Estadistico e Informatico

1.3 Ambiente donde se realizo el aprendizaje
a)207

Il. SUMILLA

El curso comprende los conceptos basicos y fundamentos de la optimizacién, la representacion de las restricciones lineales, la geometria
de la programacion lineal, el método simplex, la dualidad y sensibilidad y una introduccién a la programacién no lineal

lll. PERFIL DEL EGRESADO EN RELACION AL CURSO

Identifica y comprende los aspectos fundamentales de la optimizacion a través de la programacién lineal y no lineal de problemas que
presentan restricciones y también de los problemas que no las presentan. También maneja hasta los detalles el método simplex y sus
extensiones y conoce algunos métodos de problemas de optimizacién no restringida.

IV. LOGRO DE APRENDIZAJE DEL CURSO

« Explica los conceptos generales de la optimizacion de la programacion lineal y no lineal y los temas del algebra lineal relacionados.
« Comprende los conceptos algebraicos y geométricos de los problemas lineales y los algoritmos generales de optimizacion.
« Comprende, explica y aplica los procedimientos del método simplex en su forma algebraica, matricial y tabular

V. TRATAMIENTO DE UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD 1 UNIDAD 1

LOGROS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD
Explica las bondades de los modelos. Interpreta con eficiencia casos practicos. Aplica los tipos de soluciones en problema de
programacion lineal. Aplica correctamente las variables de holgura en una programacion lineal

TIEMPO DE DESARROLLO Del 25 de Agosto al 20 de Octubre del 2025 (Total 32 horas)

HORAS DE ENSENANZA

VIRTUAL/UNIDAD 32

SEMANAS CRITERIOS DE DESEMPENO CONOCIMIENTOS

Conoce la problematica de las empresas con relacion a la

Semana 1 e
gestion de procesos

Introduccién a la investigacion de operaciones

Analiza la solucion gréfica de una programacion lineal (PL)

Semana 2 )
con dos variables

Modelado con programacion lineal

Semana 3 [Halla la solucién éptima de un problema de dualidad Método Simplex y andlisis de sensibilidad

Semana 4 [Halla la solucién 6ptima de un problema de dualidad Dualidad y andlisis postoptimo

El estudiante soluciona problemas que involucran un modelo

Semana 5 de transporte

Modelo de transporte y sus variantes

El estudiante soluciona problemas que involucran un modelo

de redes Modelo de redes

Semana 6




El estudiante aplica los conocimientos en programacién lineal o L
Semana 7 Programacion lineal avanzada y programacion de metas
avanzada
Conoce las diferencias entre la programacion lineal entera 'y o L -
Semana 8 . . Programacion lineal entera y programacién heuristica
la programacion heuristica

PORCENTAJE DE AVANCE ACADEMICO DE LA UNIDAD: 50%

* El docente debera programar “actividades de retroalimentacion” los cuales se desarrollaran a lo largo de cada unidad didactica con el
fin de asegurar los adecuados aprendizajes de los estudiantes.

UNIDAD 2 UNIDAD 2

LOGROS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD
Minimiza costos y maximiza beneficios Maneja eficientemente métodos y modelos de redes de optimizacién Maneja con soltura la teoria
de programacién no lineal. Reconoce los modelos de programacion no lineal

TIEMPO DE DESARROLLO Del 20 de Octubre al 19 de Diciembre del 2025 (Total 36 horas)

HORAS DE ENSENANZA
VIRTUAL/UNIDAD

SEMANAS CRITERIOS DE DESEMPENO CONOCIMIENTOS
Problema del agente viajero

32

Semana 9 |Soluciona problemas de agente viajero

utiliza los principios de Programacion dinamica deterministica

Semana 10 L
para la toma de decisiones.

Programacion dinamica deterministica

Utiliza los Modelos de inventario deterministicos para la toma

Semana 11 de decisiones.

Modelos de inventario deterministicos

Realiza un Analisis de decisiones y juegos para la

Semana 12 ST
optimizacion de procesos

Analisis de decisiones y juegos

Utiliza los Modelos de inventario probabilisticos para la toma

Semana 13 de decisiones

Modelos de inventario probabilisticos

Semana 14 | Utiliza las Cadenas de Markov para la toma de decisiones Cadenas de Markov

Semana 15 |Utiliza un Sistema de colas para la toma de decisiones Sistema de colas

Utiliza la simulacién en diferentes procesos para la toma de

Semana 16 .
decisiones

Modelado de simulacién

Semana 17 |Evaluacion Evaluacion
PORCENTAJE DE AVANCE ACADEMICO DE LA UNIDAD: 50%

* El docente debera programar “actividades de retroalimentacion” los cuales se desarrollaran a lo largo de cada unidad didactica con el
fin de asegurar los adecuados aprendizajes de los estudiantes.

VI. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

6.1 De Enseianza
Foros, andlisis y discusién
Foro de informacién
Tareas
Lecturas hermenéuticas

6.2 De Aprendizaje
Preguntas: Con base en preguntas, llevar a los alumnos a la discusion y analisis de informacién pertinente a la materia.
6.3 De Investigacion Formativa
Lluvia de ideas: Incrementar el potencial creativo en un grupo. Recabar mucha y variada informacion. Resolver problemas
6.4 De Responsabilidad Social Universitaria
Extensién universitaria socializando recursos educativos producidos
6.5 De Ensefanza Virtual
Utilizacién del aula virtual y el uso de recursos de tecnologia e informacién que permitan gestionar un aula de forma online, de manera
colaborativa

VIIl. MEDIOS Y MATERIALES DIDACTICOS
libros, carteles, mapas, fotos, laminas, videos, software, modelos y analogias.

VIIl. EVALUACION DEL APRENDIZAJE

8.1 Logro de aprendizaje, evidencias de desempeiio, ponderacion, técnicas e instrumentos de evaluacion.

EVIDENCIAS 4
DESEMPENO: PONDERACION

UNIDAD LOGROS DE APRENDIZAJE iy - (Obligatorioen | TECNICAS |INSTRUMENTOS
De accion, objeto base a 100%)

o producto (%)




Evalua los
algoritmos y los

Explica las bondades de los modelos. Interpreta con
eficiencia casos practicos. Aplica los tipos de

Andlisis,

Conceptos, libros

programacion no lineal. Reconoce los modelos de propuesta de

implementacion.

1 soluciones en problema de programacién lineal. resenta una 50% . i ) o
; P prog P ° implementacién |y editor de codigo

Aplica correctamente las variables de holgura en una |propuesta de

programacion lineal optimizacion.

Minimiza costos y maximiza beneficios Maneja Evalla los

ficientemente mé model r Igoritm | .

e c.e.te .c,e te et.odos y modelos de ,edes de algoritmos y los i Analisis, Conceptos, libros

2 optimizacion Maneja con soltura la teoria de presenta una 50%

y editor de codigo

programacion no lineal optimizacion
8.2 Evidencias de aprendizaje del semestre académico.
EVIDENCIAS: FECHA DE
LOGRO DE APRENDIZAJE DEL CURSO ACCION, OBJETO o PRODUCTO PRESENTACION

« Explica los conceptos generales de la optimizacion de
la programacioén lineal y no lineal y los temas del
algebra lineal relacionados.

« Comprende los conceptos algebraicos y geométricos
de los problemas lineales y los algoritmos generales
de optimizacién.

« Comprende, explica y aplica los procedimientos del
método simplex en su forma algebraica, matricial y
tabular

optimizacion.

Evalla los algoritmos y los presenta una propuesta de

ultima semana

« Evidencias que deben ser socializados con la comunidad como parte de la responsabilidad social universitaria. Por la emergencia

sanitaria podria optarse por la difusiéon via pagina web y redes sociales.
8.3 Calificacion
La férmula para la obtencién del promedio final del curso es la siguiente:

Promedio Final = (50%)IUPP+(50%)IlUPP

Donde:
IUPP : Primero unidad promedio parcial
IITUPP : Segundo unidad promedio parcial

La férmula para la obtenciéon del promedio final del curso es la siguiente:
Promedio Final = (50%)IUPP+(50%)IIlUPP

Donde:

IUPP : Primero unidad promedio parcial

IITUPP : Segundo unidad promedio parcial

IX. FUENTES DE INFORMACION

9.1 Bibliograficas
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Complementarias

Yudin, I. Juan Carlos Marrero Unidad Asociada ULL-CSIC “Geometria Diferencial y Mecanica Geométrica” Departamento de
Matematicas, Estadistica e Investigacién Operativa, Facultad de Ciencias, Universidad de La Laguna, La Laguna, Tenerife, Spain Email

address: jcmarrer@ ull. edu. es
Electrénicas
Produccion intelectual del docente relacionado con el curso




Puno, Diciembre del 2025
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