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1. INFORMACION GENERAL

INGENIERIA ESTADISTICA E INFORMATICA
INGENIERIA ESTADISTICA E INFORMATICA

1.1 Identificacion Académica

a) Curso ANALISIS Y DISENO DE SISTEMAS DE INFORMACION
b)  Coédigo EST308
c)  Prerequisito EST203 - ESTRUCTURA DE DATOS
d) NUmero de Horas 04h tedricas, 02h practicas, Total 06 horas
e)  Créditos 05
f) Numero de Horas virtuales 00
g) Anoy Semestre Académico 2025-11
h)  Ciclo de Estudios v
i) Duracion Del 25 de Agosto al 19 de Diciembre del 2025 (17 semanas)
i) Area Curricular Estudios de especialidad
k)  Caracteristicas del Curso Investigacion, desarrollo e innovacion (I+D+i)
1.2 Docente
a) Apellidos y Nombres PALLI MAMANI RENAN ABELARDO
b)  Condicién y Categoria CONTRATADO Bf1
C) Especialidad MAESTRIA EN INFORMATICA
a)  Apellidos y Nombres ROSSEL BERNEDO LUIS ALBERTH
b)  Condicion y Categoria CONTRATADO Bf1

c) Especialidad

1.3 Ambiente donde se realizo el aprendizaje
a)101

Il. SUMILLA

MAESTRIA EN INFORMATICA

El curso de Andlisis y Disefio de Sistemas de Informacién corresponde al area de estudios especificos, es de naturaleza tedrica y practica.
Su propésito es dotar al estudiante competencias de analisis y disefo de sistemas de informacion. Su contenido es: especificacion de
requisitos del sistema, modelamiento de procesos de negocio, disefo estructurado y orientado a objetos utilizando UML y otras

herramientas CASE para producir software de calidad.

lll. PERFIL DEL EGRESADO EN RELACION AL CURSO

Desarrollar y administrar sistemas informaticos para apoyar la productividad y competitividad de las organizaciones cumpliendo con

estandares de calidad

IV. LOGRO DE APRENDIZAJE DEL CURSO

Realiza el andlisis y disefio de diferentes tipos de sistemas de informacién a medida del usuario estableciendo la arquitectura adecuada

para el desarrollo de software

V. TRATAMIENTO DE UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD 1 UNIDAD 1

LOGROS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD

Determina los requerimientos funcionales y no funcionales de sistema de informacion para un caso de aplicacion

TIEMPO DE DESARROLLO

Del 25 de Agosto al 27 de Octubre del 2025 (Total 54 horas)

HORAS DE ENSENANZA

VIRTUAL/UNIDAD 00

SEMANAS CRITERIOS DE DESEMPENO

CONOCIMIENTOS

Define y contextualiza claramente el enfoque sistémico de
Semana 1 [tipos de Sl en la organizacién

Fundamentos, tipos de Sl, SI Gerencial, TPS, KWS, MIS,
DSS, ESS, ERP, CRM, SCM, PORTAL WEB, e-commerce

Delimita y comprende modelos de procesos, proyecto,

Semana 2
producto y personas

Modelos de Proceso de Desarrollo, Viabilidad de Proyecto de
Sistema de Informacion, metodologias, enfoques de calidad y
herramientas

Conoce a aplica andlisis de requisitos de S| como entradas
Semana 3 |del proceso de desarrollo

Ingenieria de Requisitos, técnicas de obtencién, analisis y
especificacion

Conoce las técnicas de analisis estructurado y funcional a

Semana4 |~ .
nivel de negocios

Modelado de procesos de negocios IDEF0, modelado
funcional DFD, modelado de datos DER




Semana 5 Especifica el analisis de SI bajo enfoque ASML Técnicas de analisis de Sl bajo enfoque estructurado ASML

Semana 6 |Especifica el andlisis de Sl bajo enfoque OO Andlisis de Sl Orientado a Objetos, caracteristicas, UML

Semana 7 [Conoce modelamiento utilizando diagramas de Casos de Uso Dggiieslﬁégiagrama y vista de casos de Uso, especiacion de

Semana 8 E;?:S;g;i%ﬁmas de interaccion: secuencias y Diagramas de interaccién: secuencias y colaboracién

Semana 9 Er?i?;;stra conocimientos, capacidades y actitudes de la Evaluaciones parciales complementarias de la unidad
PORCENTAJE DE AVANCE ACADEMICO DE LA UNIDAD: 50%

* El docente debera programar “actividades de retroalimentacion” los cuales se desarrollaran a lo largo de cada unidad didactica con el
fin de asegurar los adecuados aprendizajes de los estudiantes.

UNIDAD 2 UNIDAD 2
LOGROS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD
Aplica Disefio Estructurado, UML, metodologias y modelos de proceso de desarrollo de acuerdo a los requerimientos obtenidos
previamente para el desarrollo de sistemas de informacién
TIEMPO DE DESARROLLO Del 27 de Octubre al 19 de Diciembre del 2025 (Total 48 horas)
HORAS DE ENSENANZA 00
VIRTUAL/UNIDAD
SEMANAS CRITERIOS DE DESEMPENO CONOCIMIENTOS
Semana 10 [estructuras, itoraces de Usuarc con diagramas e ransicion| DSeT0 ESiructurado; diagrama de estructuras, conesion y
’ g acoplamiento, estrategias de trasformacién y transicién
de estados
Diseno orientado a objetos: modelos, diagramas y vistas
Semana 11 |Disefa diagramas de clases, objetos y componentes estructurales de UML: diagrama de clases, objetos y
paquetes
Reconoce y disefia diagramas de actividad y Diagramas de  |Diagramas de Comportamiento: diagramas de actividad y
Semana 12 :
estado diagramas de estado
o . Diagramas de Implementacién: diagramas de componentes y
Semana 13 |Disefia diagramas de componentes y de despliegue de despliegue
Semana 14 |Usa metodologias formales y agiles de desarrollo de Sl éDgllf”egzntes metodologlas de desarrollo: Métodos formales y
Maneja e identifica los patrones de disefio Realiza segundo  |Patrones de Disefio Desarrolla producto de un patrén de
Semana 15 o P
producto disefio para el desarrollo de Sl especifica
Semana 16 |Implementa modelos de Disefno a partir de Frameworks Frameworks
Semana 17 | Preseniacin de iforme fnal Examen esorito
Trabajo final del modelado de un Sl
PORCENTAJE DE AVANCE ACADEMICO DE LA UNIDAD: 50%

* El docente debera programar “actividades de retroalimentacion” los cuales se desarrollaran a lo largo de cada unidad didactica con el
fin de asegurar los adecuados aprendizajes de los estudiantes.

VI. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

6.1 De Ensenanza

« Aprendizaje basado en proyectos, casos y problemas
« Método de proyectos de investigacion
« Promueve el uso de equipos tecnolégicos

6.2 De Aprendizaje

« Aprendizaje basado en proyectos, casos y problemas
« Método de proyectos de investigacion
« Promueve el uso de equipos tecnolégicos

6.3 De Investigacion Formativa

« Investigacion Activa en Proyectos de investigacién y participacién de Seminarios.

6.4 De Responsabilidad Social Universitaria

« Investigacién diagnéstica de la problemaética organizacional de la ciudad de Puno




VI

6.5 De Enseinanza Virtual

« Utilizacion del aula virtual y el uso de recurso de tecnologia e informacién
MEDIOS Y MATERIALES DIDACTICOS

« Auditivos: Palabra hablada., podcast
« Visuales: Textos, diapositivas, Grabaciones
« Software: Dia, star UML

VIIl. EVALUACION DEL APRENDIZAJE

8.1 Logro de aprendizaje, evidencias de desempefio, ponderacion, técnicas e instrumentos de evaluacion.

EVIDENCIAS
DESEMPENO:|PONDERACION
UNIDAD LOGROS DE APRENDIZAJE De accion, | (Obligatorio en TECNICAS |[INSTRUMENTOS

objeto o base a 100%)
producto (%)

Determina los requerimientos funcionales y no funcionales de 509%
sistema de informacién para un caso de aplicacion °

Aplica Disefio Estructurado, UML, metodologias y modelos de
proceso de desarrollo de acuerdo a los requerimientos 50%
obtenidos previamente para el desarrollo de sistemas de
informacion

8.2 Evidencias de aprendizaje del semestre académico.

EVIDENCIAS: FECHA DE
LOGRO DE APRENDIZAJE DEL CURSO ACCION, OBJETO o PRODUCTO PRESENTACION

Realiza el andlisis y disefio de diferentes tipos de sistemas
de informacion a medida del usuario estableciendo la
arquitectura adecuada para el desarrollo de software

« Evidencias que deben ser socializados con la comunidad como parte de la responsabilidad social universitaria. Por la emergencia
sanitaria podria optarse por la difusiéon via pagina web y redes sociales.

8.3 Calificacion
La férmula para la obtencién del promedio final del curso es la siguiente:

Promedio Final = (50%)IUPP+(50%)IIUPP

Donde:
IUPP : Primero unidad promedio parcial
IITUPP : Segundo unidad promedio parcial

. FUENTES DE INFORMACION
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Produccioén intelectual del docente relacionado con el curso

Separatas del docente.

Puno, Diciembre del 2025
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