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PROGRAMA DE ESTUDIOS

1. INFORMACION GENERAL

1.1 Identificacion Académica

SILABO

INGENIERIA ESTADISTICA E INFORMATICA
INGENIERIA ESTADISTICA E INFORMATICA
CARRERA PURA

a) Curso ESTRUCTURA DE DATOS
b)  Coédigo EST203
c)  Prerequisito EST301 - ANALISIS Y DISENOS DE ALGORITMOS
d) NUmero de Horas 02h teodricas, 02h practicas, Total 04 horas
e)  Créditos 03
f) Numero de Horas virtuales 04
g) Anoy Semestre Académico 2025-11
h)  Ciclo de Estudios 1
i) Duracion Del 25 de Agosto al 19 de Diciembre del 2025 (17 semanas)
)] Area Curricular Estudios especificos
k)  Caracteristicas del Curso [+D+i
1.2 Docente
a) Apellidos y Nombres PAREDES QUISPE JUAN REYNALDO
b)  Condicién y Categoria Nombrado - Principal D.E.
C) Especialidad ING.ESTADISTICO
a)  Apellidos y Nombres COPARI ROMERO FREDY GONZALO
b)  Condicion y Categoria Contratado
c)  Especialidad Ing. Estadistico e Informatico

1.3 Ambiente donde se realizo el aprendizaje
a)103

Il. SUMILLA

El curso de Estructura de Datos corresponde al area curricular de estudios especificos, es de naturaleza tedrica y
practica. Su propésito es analizar, disefiar e implementar estructuras de datos y algoritmos que administran
eficientemente el espacio de memoria, profundizando el estudio del andlisis de algoritmos, técnicas generales de disefio
de algoritmos, estrategias que permiten abordar grandes clases de problemas de una forma sistematica, cuyos
contenidos para sus estudio son:

- Algoritmos voraces o programacion dindmica.

- Arboles avanzados o monticulos y estructuras de datos de almacenamiento externo.

lll. PERFIL DEL EGRESADO EN RELACION AL CURSO

CE4. Gestiona sistemas de bases de datos y sistemas de informacién asumiendo una actitud cientifica, critica y ética con
conocimiento de fundamento tedrico y manejo de politicas de seguridad de informacién y estandares de calidad.
IV. LOGRO DE APRENDIZAJE DEL CURSO

Desarrolla algoritmos con programacion dinamica

V. TRATAMIENTO DE UNIDADES DIDACTICAS

UNIDAD 1 UNIDAD 1

LOGROS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD
Estructuras de datos lineales con optimizacion del recurso de memoria

TIEMPO DE DESARROLLO Del 25 de Agosto al 27 de Octubre del 2025 (Total 36 horas)

HORAS DE ENSENANZA

VIRTUAL/UNIDAD 02
SEMANAS CRITERIOS DE DESEMPENO CONOCIMIENTOS
Semana 1 |Define conceptos fundamentales de estructura de datos Estructuras dindmicas lineales
Semana 2 |Conoce y aplica datos en arreglos Estructuras de datos no lineales

Listas no lineales 1; evidencia 1: puntualidad, respeto y orden;

Semana 3 |Utiliza algoritmos con arreglos unidimensionales o : L,
Practica 1: retroalimentacién en el avance




Semana 4

Conoce y aplica datos de arreglos bi y multidimensionales

Listas no lineales 2

Semana 5

Utiliza algoritmos efectivos en arreglos biy
multidimensionales

Listas no lineales 3

Semana 6

Conoce y aplica la estructura de listas y pilas

Arboles de datos de diferente tipos; evidencia 2: puntualidad,
respeto y orden; Practica 2: retroalimentacion en el avance

Semana 7

Conoce y aplica la estructura de colas

Busqueda y tipos de blsqueda

Semana 8

Demuestra capacidades logradas en la unidad

Grafos, terminologia y representacién

Semana 9

Demuestra capacidades logradas en la unidad

Grafos dirigidos y no dirigidos; evidencia 3: puntualidad,
respeto y orden; Examen 1: retroalimentacién en el avance

PORCENTAJE DE AVANCE ACADEMICO DE LA UNIDAD: 50%

* El docente debera programar “actividades de retroalimentacion” los cuales se desarrollaran a lo largo de cada unidad didactica con el
fin de asegurar los adecuados aprendizajes de los estudiantes.

UNIDAD 2 UNIDAD 2

LOGROS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD

Implementa aplicaciones con indices de datos de blsqueda y ordenamiento optimizado

TIEMPO DE DESARROLLO Del 27 de Octubre al 19 de Diciembre del 2025 (Total 32 horas)

HORAS DE ENSENANZA 02

VIRTUAL/UNIDAD

SEMANAS CRITERIOS DE DESEMPENO CONOCIMIENTOS

Semana 10 |Define y conoce las estructuras dindmicas lineales de datos Trayectorias y ciclos 1

Semana 11 |Define y conoce las estructuras dindmicas no lineales de datos | Trayectorias y ciclos 2

Semana 12 |Aplica algoritmos efectivos de listas no lineales de datos Relacion entre graf(?s y arboles; ewldenaa 4 puntualidad,
respeto y orden; Practica 3: retroalimentacién en el avance

Semana 13 |Conoce la terminologia y caracteristicas de arboles Implementacion y aplicaciéon de Grafos 1

Semana 14 |Aplica algoritmos eficientes en apelaciones de &rboles Implementacion y aplicaciéon de Grafos 2
BuUsqueda primero en anchura (breadth-first); evidencia 5:

Semana 15 |Conoce y aplica grafos en aplicaciones reales puntualidad, respeto y orden; Practica 4: retroalimentacién en
el avance

Semana 16 [Relaciona grafos y arboles con aplicaciones reales Relacién entre grafos y arboles

Semana 17 |Demuestra las capacidades logradas en la unidad Grafos ponderado‘s; ewder.w/aa 6: puntualidad, respeto y orden;
Examen 2: retroalimentacién en el avance

PORCENTAJE DE AVANCE ACADEMICO DE LA UNIDAD: 100%

* El docente debera programar “actividades de retroalimentacion” los cuales se desarrollaran a lo largo de cada unidad didactica con el
fin de asegurar los adecuados aprendizajes de los estudiantes.

VI. ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

6.1 De Ensenanza

Se hard uso de ejemplos tedricos y practicos en las sesiones de clases y laboratorios.

- Se utilizard textos universitarios, tanto del docente como el de la biblioteca.

- Se propondrd seminarios y talleres para el andlisis critico de la teoria y la practica

- Se registrard la teoria y la practica en forma constante, asi como también las asistencias.

6.2 De Aprendizaje

Control de practicas, trabajos tedricos y practicos y conocimientos a través de laboratorio de computadoras y
cuestionario de preguntas con dindmicas grupales y foros en las sesiones de clases. Como también se
agrupardn para realizar trabajos de investigacién, proyeccién social y extensién universitaria para propiciar la
cultura académica e investigativa.

6.3 De Investigacion Formativa
Busqueda de informacion complementaria en textos, revistas e internet
6.4 De Responsabilidad Social Universitaria

Participacion en guias de practicas saludables, participacién y colaboracién de trabajos grupales en el cuidado
del medio ambiente.




6.5 De Enseinanza Virtual

Uso de pdaginas web y redes sociales en el proceso de blsqueda y andlisis critico de conceptos tedricos del

componente curricular.

VIl. MEDIOS Y MATERIALES DIDACTICOS

Auditivo
- En forma directa con la voz del docente
- Permanente comunicacién docente - estudiante
- Equipo de sonido del laboratorio
Visuales

Separatas, guias de estudio.

Textos universitarios.

Hojas de trabajo individual y de grupo

pizarra, multimedios e internet.

VIIl. EVALUACION DEL APRENDIZAJE

8.1 Logro de aprendizaje, evidencias de desempefio, ponderacion, técnicas e instrumentos de evaluacion.

EVIDENCIAS

optimizado

DESEMPENO: PONDERACION ]
UNIDAD LOGROS DE APRENDIZAJE - L (Obligatorio en TECNICAS INSTRUMENTOS
De accion, objeto o base a 100%)
producto (%) °
Estructuras de datos lineales con Desarrolla algor'tmos. . 5 EXpQS'Clon ) Ejemplos - Texto
1 L . voraces o0 programacion 50% magistral - Equipos . "
optimizacion del recurso de memoria oo ) - Diapositivas
dinamica. de trabajo
Implementa aplicaciones con indices de Desarrolla algoritmos con Exposicién Registro
2 datos de blusqueda y ordenamiento . 9 50% PO gistro,
arboles avanzados magistral cuestionario

8.2 Evidencias de aprendizaje del semestre académico.

EVIDENCIAS: FECHA DE
LOGRO DE APRENDIZAJE DEL CURSO ACCION, OBJETO 0 PRODUCTO PRESENTACION
Ultima
Desarrolla algoritmos con programacion dinamica Construye un algoritmo aplicativo semana del
semestre
académico

« Evidencias que deben ser socializados con la comunidad como parte de la responsabilidad social universitaria. Por la emergencia
sanitaria podria optarse por la difusiéon via pagina web y redes sociales.

8.3 Calificacion

La férmula para la obtencién del promedio final del curso es la siguiente:

Promedio Final =

Donde:
IUPP : Primero unidad promedio parcial
IITUPP : Segundo unidad promedio parcial

(50%)IUPP+(50%)IIUPP




- El promedio final minimo de aprobado seré de 11, en el sistema vigesimal (00-20).

- Laférmula para la obtencién el promedio parcial de cada unidad de aprendizaje es:
Unidad I: PPU1 = 0.3(Ev1) + 0.3(Ev2)+0.4(Ev3)

Unidad 2: : PPUL1 = 0.3(Ev1) + 0.3(Ev2)+0.4(Ev3)

Donde:
Evl, Ev2, Ev3, Ev4, EV5, Ev6: evidencias 1,2,3,4,5 y 6 ((écdmo lo hace o realiza?)
PPU1, PPU2: promedio parcial de la unidad 1y 2 (¢{qué sabe del tema?)

PEP: promedio de evidencias de producto (¢(qué hizo o ejecutd?)

La formula para la obtencién del promedio final del curso es:

Promedio final = (PPU1 + PPU2)/2
IX. FUENTES DE INFORMACION
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Complementarias

- Garrido Carrillo, A. y Valdivia Joaquin, F. (2006). Abstraccién y estructura de datos en C++. Delta Publicaciones.
https://elibro.net/es/Ic/unapec/titulos/167034
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Electrénicas
1. https://platzi.com/blog/lenguajes-de-programacion-2018/?
utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=1848444399&utm_adgroup=67770747497&utm_content=346340231019?
&aclid=Cjo0KCQjwv8ngBRDGARIsAHfROWCQg9ISTrLVIVPJINe-eSCIQm_a8yG60-1XcBHZ5 aHo2GIRgAPLIkyoaAv4vEALW_wcB

https:/noticias.universia.com.ar/consejos-profesionales/noticia/2016/02/22/1136443/conoce-cuales-lenguajes-programacion-

populares.html
Produccion intelectual del docente relacionado con el curso

. Paredes Q. J., (2020) Texto universitario: Lenguaje de programacién con C (UNA-Puno)

Puno, Diciembre del 2025
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